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MUSEOS EN COMUN

MUSEO JUMEX

Museos en comtin es una
iniciativa que redne a artistas,
arquitectos y comunidades para
crear espacios donde compartir
practicas, saberes y experiencias.
El proyecto comprende una
exposicion en el Museo Jumex y
un programa publico, los cuales
buscan fomentar el didlogo de
temas relacionados con lo comun,
es decir, la construccion colectiva
de aprendizajes, cuidados y
contextos, asi como acercar el
museo a diversos publicos. Esta
iniciativa también pretende crear
vinculos a largo plazo, asi como
reflexionar sobre las funciones

y responsabilidades que tienen
las instituciones culturales como
agentes sociales dentro de las
comunidades.

La primera edicion de Museos
en comun se ha desarrollado a
partir de enero de 2022 con los

locatarios del Mercado Granada

y sus familiares, que se ubica en

la colonia donde se encuentra el
museo. La exposicion gira en torno
al mobiliario codisenado con la
comunidad del Mercado Granada.

Distante de una exposicion
tradicional, lo que se escuchara
alolargo de un mes en la sala
seran las experiencias colectivas y
saberes en torno a la construccion
de espacios comunes.
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Fotografia: Museos en comun. Israel Esparza
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TALLER 01: CUERPO DOCENTE

[22.08.24]

El primer taller de diagndstico
participativo se llevd a cabo con

el cuerpo docente de la Escuela
Primaria Antonio Caso. El objetivo
del encuentro fue comprender

las ideas, preocupaciones, retos y
afectos que tienen Ixs maestrxs
en torno al proyecto “Jardin
Comunitario” y, a partir del
didlogo, tomar acuerdos en comdn
para disenar juntxs el proyecto.

El primer momento de la sesion
consistio en una lluvia de ideas
que nos permitié conocer el

tipo de actividades y usos que
imaginan Ixs profesores en el
jardin, asi como los retos y las
potencialidades que puede tener
el proyecto en el mediano y largo
plazo.

El sequndo momento del
diagndstico participativo fue
un proceso de didlogo-reflexion

a partir de tres preguntas
detonadoras:

1) ¢Qué aspectos consideras
importantes para el desarrollo del
proyecto?

2) §Como seria para ustedes un
proceso y un proyecto exitoso en
la participacidn y su uso?

3) sQué retos crees que puede
tener este proyecto?

$Como crees que se pueden
enfrentar esos retos?

El diagndstico participativo con el
cuerpo docente fue un momento
relevante, ya que contribuyo a
definir el rumbo del proyecto y
sent las bases para realizar el
diagndstico participativo con las
nineces.

Circulo de didlogo. Fotografia: Comunal.
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Lluvia de ideas. Fotografia: Comunal. Cosecha del Café mundial. Fotografia: Comunal.




IDEAS Y POTENCIALES
DEL PROYECTO
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IDEAS Y POTENCIALES

DEL PROYECTO
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IDEAS Y POTENCIALES
DEL PROYECTO
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Los juegos estarian descartados
porque corremos el riesgo de algun
accidente con los chicos, por eso
habiamos pensado en un lugar de
esparcimiento mas que de juego.
Un lugar donde puedas estar, donde
puedas recostarte un rato para leer
un libro o hacer algo que les de pazy

tranquilidad. , ’

66

Podriamos a lo mejor usar especies
nativas para que tengan mayor
probabilidad de supervivencia y usar
diferentes clasificaciones de plantas,
por ejemplo de ornato y medicinales,
también rescatar las que ya
tenemos: el limonero vy el peral.
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Hay que recordar que los proyectos
tienen que ser comunitarios, por lo
que hay que tratar de involucrar a
los padres y que de alguna forma
ellos también participen. Que el
producto se pueda compartir con los
alumnos y sus familias para hacer la
comunidad mas grande y hacer una

red, por asi decirlo. , ,

Seccionar las partes del espacio
para que cada grupo tenga una

aportacion, un mural que sea hecho
por los ninos y que cada quien tenga
su pedacito para que cuando lleguen
al lugar se sientan parte de, al final
seria la participacion de ellos.

99

Café mundial. Fotografia: Comunal.



:¢COMO SERIA UN PROCESO Y
UN PROYECTO EXITOSO EN LA
PARTICIPACION Y EN EL USO?

Trabajo
colaborativo
Estrategias _
motivadoras ~ Comunidad
involucrada
Impacto
positivo en el
aprendizaje
de Ixs ninxs
Fomentar
valores .
Aprendizajes
significativos
Que sea
detonador

Que el producto

se pueda
compartir con Que provoque
el alumnx y su emociones
familia positivas

[Desde lo afectivo]

Determinar un

tiempo
reflexivo
Fijar
objetivos
y metas
Tomar en cuenta : P4
Vinculacion
los recursos con
la NEM
Elaborar un
plan
flexible
Que sea tanto
docente
como alumnx Establecer
investigando tiempos

[Desde lo organizativo]



¢QUE ASPECTOS CONSIDERAS
IMPORTANTES PARA EL
DESARROLLO DEL PROYECTO?

Crear
sentido de
ertenencia
Partir de los P
intereses de Ixs
alumnxs
Responder
alas
necesidades
Seguridad Funcionalidad
del espacio y
mobiliario

[Desde lo espacial]

Inversion de

recursos y su
OLgJEln Aportaciones
y recursos por

etapas

[Desde lo economico]

Registro
dela
participacion

Trabajo

colaborativo

Organizacion
Seguimiento

Disposicion
al trabajo

Motivacion

[Desde lo organizativo]



¢QUE RETOS CREES QUE PUEDE

TENER EL PROYECTO?
A aones.
150 0el eopacio
Limlpuiggz; del
e delespacio
Condone:
dicipine
Participacion y

apoyo familias

¢COMO CREES QUE PUEDEN
ENFRENTARSE ESOS RETOS?

AN

AN

Tiempos de
cultivo adecuados

Hacer un
calendario

Crear comisiones
para mantenerlo

Educar alos
usuarios

Ajustar los
horarios de uso

Reglamento

Involucrarlas en
las actividades






TALLER 02: MI JARDIN IDEAL

[05.09.24]

El sequndo taller de diagndstico
participativo se realizd con Ixs
ninxs y el objetivo fue conocer sus
deseos, ideas e imaginarios sobre
un “jardin ideal”, por medio del
dibujo, la fantasia y la creatividad
colectiva.

Para esta actividad las nineces se
dividieron de forma autogestiva
en tres equipos y dibujaron el
jardin de forma colaborativa. Es
decir, los elementos plasmados en
el dibujo debian ser integrados por
medio del consenso entre todxs Ixs
participantes.

Algunos equipos usaron como
referencia el jardin de la escuela
contemplando elementos como la
barda y los muros de los salones,
mientras que otros decidieron
dibujar libremente un espacio
imaginario y abstracto.

Una vez terminados los dibujos, el
segundo momento consistid

en crear una historia para contar
coémo seria un “dia ideal en el
jardin” dibujado. Al igual que

la primera actividad, Ia historia

se debia construir en equipo
contemplando las ideas y
aportaciones de cada ninx.

Las historias fueron contadas a
manera de exposicion y los dibujos
sirvieron como herramienta

de soporte para ilustrar las
actividades, aventuras y desafios
que enfrentaron Ixs ninxs
habitando el jardin.

Es importante recalcar que esta
actividad resguarda una dimension
proyectiva, simbdlica y creativa,
debido a esto tanto los dibujos
como las historias creadas deben
ser interpretadas y no tomadas de
forma literal.







ACTIVIDADES, AMBIENTES Y
ELEMENTOS QUE LXS NINXS
IMAGINARON EN EL JARDIN

[Equipo 01]

Arboles

Puentes




Senderos




DIMENSION SIMBOLICA Y
PROYECTIVA EN LOS DIBUJOS

[Interpretacion: Nosotrikas]

SIMBOLISMO

1) Enfoque en la interaccion
social. El dibujo incluye mesas
con manteles rojos, areas para
sentarse, y varios elementos
dispuestos para facilitar la
convivencia. Estos detalles
resaltan la importancia de Ia
socializacion y el compartir, lo que
sugiere que valoran la interaccién
dentro del jardin.

2) Colores utilizados. El verde
de los arboles y el césped es
predominante, reforzando la
conexion con la naturaleza. Los
colores vibrantes utilizados en las
mesas y areas de reunion pueden
simbolizar un ambiente acogedor
y lleno de vida, reflejando el
dinamismo del espacio social.

3) Elementos naturales y agua.
La inclusion de un rio y caminos
de tierra es representativa de una
fuerte conexion con el entorno
natural. El rio, en particular,
puede representar tranquilidad y
fluidez, mientras que los caminos
sugieren movimiento, exploracion
y aventura.

4) Colaboracion mixta. El

equipo equilibro sus preferencias
individuales para incluir aspectos
dindmicos vy relajantes. Esto se
traduce en una propuesta de
jardin ideal que conjuga recreacion
con tranquilidad, una mezcla de
socializacion y contacto con la
naturaleza.




DIMENSION SIMBOLICA Y
PROYECTIVA EN LOS DIBUJOS

[Interpretacion: Nosotrikas]

HALLAZGOS

El uso de figuras tridimensionales
y elementos naturales sugiere

un espacio que fomenta la
convivencia y la conexion con la
naturaleza.

Los colores verdes predominantes
y los arboles pueden simbolizar

la vida, crecimiento y renovacion,
mientras que los personajes
invitan a la interaccion social.

Esto refleja un enfoque vivaz y
optimista hacia su jardin ideal.

La combinacion de elementos en
2D y 3D puede sugerir una mirada
integradora, donde la realidad y
la fantasia se entrelazan en su
concepto del jardin.
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ACTIVIDADES, AMBIENTES Y
ELEMENTOS QUE LXS NINXS
IMAGINARON EN EL JARDIN

[Equipo 02]

Mesas Musica

Arboles Girasoles




Zanahoria
[Huerto]

Tulipanes
[Huerto]

Sabila
[Huerto]

Nopales
[Huerto]







DIMENSION SIMBOLICA Y
PROYECTIVA EN LOS DIBUJOS

[Interpretacion: Nosotrikas]

SIMBOLISMO

1) Organizacion del espacio.

El dibujo representa un jardin
estructurado con un gran arbol

al centro, el cual esta rodeado
por otros elementos vegetales
mas pequenos. Esta organizacion
simboliza la importancia de un
punto de referencia o estabilidad.
La organizacion de cada espacio
sugiere una tendencia hacia el
ordeny la armonia.

2) Colores utilizados. Los pocos
colores utilizados, especialmente el
verde de la vegetacion, refuerzan
la conexion con la naturaleza,
simbolizando tranquilidad y
bienestar. La eleccidn de colores
calidos en algunos detalles
decorativos podria representar un
deseo de confort en el entorno.

3) Relacion con el hogar. La
presencia de elementos que
forman parte de su cotidianidad
puede indicar que valoran un
entorno que integre tanto la
naturaleza como la familiaridad del
espacio escolar.

4) Dinamica grupal. La
distribucion organizada del jardin
sugiere que los miembros del
equipo lograron una coordinacién
fluida al plasmar sus ideas. Los
elementos naturales, combinados
con la disposicién cuidada, reflejan
un enfoque equilibrado entre
libertad y control, donde cada
participante pudo contribuir al
equilibrio final del diseno.




DIMENSION SIMBOLICA Y
PROYECTIVA EN LOS DIBUJOS

[Interpretacion: Nosotrikas]

HALLAZGOS

La disposicion ordenada refleja un
deseo de control y organizacion

en su entorno ideal. Por otro

lado, el arbol grande en el dibujo
puede representar estabilidad o un
elemento central en la vida escolar
de Ixs ninxs.

Aunado a lo anterior, la falta de
colores brillantes en comparacion
con otros equipos puede indicar
una vision mas pragmatica o
funcional del jardin, sin demasiada
idealizacion emocional o
elementos fantasiosos.
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ACTIVIDADES, AMBIENTES Y
ELEMENTOS QUE LXS NINXS
IMAGINARON EN EL JARDIN

[Equipo 03]

Flores Personajes




DIMENSION SIMBOLICA Y
PROYECTIVA EN LOS DIBUJOS

[Interpretacion: Nosotrikas]

SIMBOLISMO

1) Enfoque ltdico y personajes
de videojuegos. En el dibujo de
opto por utilizar personajes del
videojuego “Plantas vs. Zombies”,
en lugar de figuras humanas

o arboles reales. Por lo que el
jardin tiene una representacion
mas fantasiosa, enfocada en el
entretenimiento y el juego, en
lugar de una visién naturalista o
estructurada.

2) Simbolismo de los personajes.
Los personajes de “Plantas

vs. Zombies” reflejan una
reinterpretacion de la naturaleza

a través de elementos de ficcion.
Esto simboliza una mezcla entre lo
natural y lo lidico, indicando que
prefieren un espacio donde se dé
prioridad al juego y la aventura.

3) Ausencia de elementos
naturales tradicionales. A
diferencia de los otros equipos,

no se observan arboles, rios o
caminos tradicionales. La ausencia
de estos elementos naturales nos
habla de un entorno donde |a
naturaleza es re-imaginada de una
manera divertida y menos formal.

4) Dinamica grupal y creatividad.

La eleccion de personajes ficticios
y la ausencia de estructuras
formales sugieren una dindmica
grupal que prioriz¢ la diversion y
la creatividad sobre el realismo.
Esto refleja una fuerte conexion
con el juego y una tendencia a
representar el jardin ideal como un
espacio imaginativo y lidico mas
que practico.

Cosecha del Café mundial. Fotografia: Comunal.



DIMENSION SIMBOLICA Y
PROYECTIVA EN LOS DIBUJOS

[Interpretacion: Nosotrikas]

HALLAZGOS

La presencia de personajes del
juego en lugar de figuras humanas
reales sugiere que los ninos

ven el jardin como un lugar de
entretenimiento y competencia,
mas que un espacio contemplativo
o natural.

Los elementos relacionados con
“Plantas vs. Zombies” también
podrian senalar una inclinacion
hacia narrativas de lucha 'y
defensa, lo que indica que su jardin
ideal es un lugar donde hay accion
constante.

El uso de personajes ficticios
resalta una tendencia hacia la
fantasia, indicando una fuga o
recreacion en mundos imaginarios.







HALLAZGOS GENERALES EN LOS
DIBUJOS Y LAS HISTORIAS

[Interpretacion: Nosotrikas]

El andlisis simbdlico de los dibujos
permitié reconocer el uso que Ixs
ninxs desean darle al jardin, el tipo
de actividades que quieren realizar
y algunos aspectos formales que
imaginan para el espacio:

1) Espacio abierto y accesible en
el que las nineces puedan entrary
salir libremente, integrandolo a su
cotidianidad escolar.

2) Espacio de convivencia para
promover la interaccion social,
en donde, ademas de cuidar la
vegetacion, puedan reunirse,
comer o jugar durante el recreo.

3) Espacio ludico para construir
historias y aventuras. El jardin no
debe limitarse solo al cuidado de
las plantas, sino que también debe
fomentar la creatividad y el juego.

4) Espacio artistico que integre
murales con animales y personajes
fantasiosos permitira crear un
ambiente familiar y estimulante
para la imaginacion.

5) Espacio colorido y lleno de
colores vibrantes generara alegria
y entusiasmo en Ias nineces.

Este ambiente favorece su
disposicion a pasar mas tiempo
en él, fomentando el disfrute y el
bienestar emocional.

6) Espacio lleno de vida,

bien cuidado y saludable que
proporcionara, por un lado,

una sensacion de respeto hacia
quienes lo utilizan y, por otro
lado, un vinculo de reciprocidad
en el que las infancias se sentiran
valoradas y responsables de su
entorno.







TALLER 03: MAPEO AFECTIVO DEL

JARDIN [19.09.24]

El mapeo afectivo tuvo como
objetivo identificar en el lugar los
recuerdos, afectos y vivencias que
las nineces han experimentado

en el jardin, asi como para
integrar la dimension relacional,
emocional y simbdlica en los
siguientes momentos de Diseno
Participativo.

La actividad comenzd con la libre
division en equipos para escoger
qué recuerdos colectivos querian
plasmar en letreros hechos con
cartulina. No obstante, la auto-
organizacion de las nineces derivd
en que cada unx compartiera

su propio recuerdo utilizando
distintos materiales: dibujos,
escritos, instalaciones y collages
con flores, troncos, piedras y
frutos del jardin. Finalmente,
éstos fueron colocados por Ixs
ninxs en el lugar en donde fueron
identificando sus memorias.

Una vez ubicado cada letrero
hicimos un recorrido por el jardin
para escuchar el relato de aquellos
momentos significativos. En las
historias que compartieron se
reflejaron distintos temas:

1) La relacion estrecha que las
nineces tienen con la naturaleza,
pues ésta afecta su estado de
animo inspirandoles felicidad y
libertad cuando los arboles estan
verdes y el jardin lleno de flores.

2) La importancia que las
nineces dan a cuidar el espacio,
la naturaleza y las plantas que
habitan el jardin, asi como por
mantener el lugar limpio y sin
basura.

3) Eljardin ha significado un
espacio de encuentro y re-
encuentro social en el que han
compartido varios momentos




TALLER 03: MAPEO AFECTIVO DEL

JARDIN [19.09.24]

significativos en su vida,

por ejemplo, experiencias
emocionantes y de aventura, asi
como el inicio de amistades.

4) Algunas de las plantas que hay
en el jardin les traen recuerdos

de sus hogares y lugares de

los que provienen, asi como de
actividades que realizan fuera del
ambito escolar en compania de sus
familiares.

5) La relacion afectiva que tienen
con diferentes animales como
saltamontes, caracoles y otros
bichos con los que compartieron
un divertido momento.

6) El tronco existente funge como
mobiliario en el que a varios les
gusta sentarse y jugar con sus
amigxs.

7) El jardin representa la relacion

y los recuerdos que han estado
construyendo con el equipo del
Museo Jumex.

La actividad dio como resultado
un mapa afectivo y narrativo a
escala 1:1 por medio del cual se
recolectaron vy situaron tanto
memorias como emociones
diversas: alegria, nostalgia,
diversion, felicidad, libertad y
pertenencia.

Otro aspecto relevante es la
creatividad artistica e imaginativa
que tienen las nineces para
comunicar sus ideas, deseos y
sentimientos empleando diversos
materiales e integrando elementos
naturales del propio jardin.

Esto serd importante para los
siguientes momentos de Diseno
Participativo.
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66

Esta es cuando ya volvimos
y estaba todo florecido. Ya
tenia todas las flores, aca
estaba la rosa. Estaban las
flores y habian muchos
limoncitos tirados.

99

66

Estas plantas a mi me
recordd cuando iba con mi
abuelita por plantas para
los puercos y también por

unas plantas que eran para
comida, creo que se llaman

quelites.
99







Mapeo afectivo del jardin. Fotografia: Comunal. Mapeo afectivo del jardin. Fotografia: Comunal.









TALLER 03: ;ADIVINA LAS
ACTIVIDADES! [19.09.24]

Una vez terminado el Mapeo
Afectivo, jugamos “jAdivina las
actividades!” para conocer qué
nuevos recuerdos desean construir
las nineces en el lugar y qué tipo
de actividades, experiencias y
dindmicas quieren realizar en

el jardin. Para este segundo
momento Ixs ninxs se organizaron
en los mismos equipos del

mapeo. Cada grupo debia actuar
en silencio las actividades que

les gustaria hacer en el jardin,
mientras tanto, Ixs demas tenian
que adivinar cudles eran las
propuestas interpretadas por el
equipo participante.

Las actividades actuadas por Ixs
ninxs fueron las siguientes:

1) Espacio de relajacion con sillas
y mesas en donde se pudieran
sentar para platicar y tomar el té.

2) Area de picnic.

3) Lugar de recreacion con mesas
para jugar juegos de mesay
compartir la comida entre ellxs.

4) Una cafeteria. Esto expresa el
deseo de convivir y compartir la
comida juntxs.

5) Recolectar distintos frutos de
los arboles que estuvieran en el
jardin y comérselos.

Es importante notar que Ixs

ninxs tomaron en cuenta las
cualidades del jardin para situar
sus actuaciones. Las caracteristicas
importantes para escoger el lugar
de cada actividad fueron:

a) La sombra que daban los
arboles en el espacio.

b) El silencio o la tranquilidad al
estar alejados del area deportiva.

c) Estar cerca de las flores, arboles
y el pasto.







OBSERVACIONES Y SIGUIENTES
PASOS DEL PROCESO SOCIAL

[Rumbo al segundo taller con Ixs maestrxs]

Permiso para el
uso del espacio

v

Solicitud de mover
la reja

v

Participacion de
otrxs profesores

v

Integrar las ideas
de otros grupos

v

En la sesion con el cuerpo docente se menciéno que han
intentado implementar proyectos en ese lugar, sin embargo,
no se ha autorizado el uso. Es importante verificar que se
cuente con la autorizacion de las instancias educativas para
continuar con el diseno participativo.

Uno de los deseos compartidos entre el cuerpo docente v las
nineces es la posibilidad de mover la reja para que el jardin
tenga libre acceso. Para ello, sera importante conocer los
reglamentos de seqguridad escolares y saber cudl es la forma
adecuada parareubicar la reja (sugirieron al estacionamiento)

Enlasiguiente reunion con el cuerpo docente seraimportante
definir quiénes seran Ixs profesores que estaran participando
activamente en el proyecto del jardin y, de esta manera,
generar estrategias colaborativas para el involucramiento de
sus grupos al proceso de diseno.

Disenar estrategias para que las nineces de otros grupos
puedan compartir sus ideas, emociones y deseos en torno
al jardin. Lo ideal es que estas actividades sean asincronicas
(cada profesor con su grupo) y formen parte de los procesos
pedagdgicos de investigacion entre profesores y alumnxs.



OBSERVACIONES Y SIGUIENTES
PASOS DEL PROCESO SOCIAL

[Rumbo al segundo taller con Ixs maestrxs]

Investigacion \
accion participativa 7
Cooperacion y S
apoyo mutuo 7
Recursos
disponibles y >
aportaciones
Elaborar un plan S

de accion

Disenar con el cuerpo docente procesos de Investigacion
Accion Participativa en los siguientes momentos de diseno
serd fundamental, de esta manera podremos saber cémo
disenar un jardin que integre plantas medicinales, flores v
especies nativas de bajo mantenimiento.

Debido a que la cooperacion y el trabajo colaborativo son
valores que se desean transmitir en este proceso (valores
que ademas les piden a Ixs profesores implementar en los
planes actuales), es importante aterrizar estrategias para
que otros grupos v las familias se involucren en el proyecto.

Se expreso la necesidad de tener claridad sobre los recursos y
su origen, asi como de planear el proyecto para saber cdmoy
en qué momento se pueden realizar aportaciones. Sugerimos
implementar un proceso de presupuesto participativo para
que todxs sepan cdmo pueden aportar, qué recursos hay
disponibles y cémo se administran los fondos del proyecto.

Lxs profesores compartieron la importancia de tener
objetivos claros y planear los tiempos del proyecto para
poder realizarlo. Por ello, sera importante generar un plan
de accion y calendario colaborativo una vez definidas las
estrategias de participacion de otrxs maestrxs y sus grupos.



TALLER 04: EL FUTURO DESEADO

[27.09.24]

La segunda sesion de diagndstico
participativo con Ixs maestrxs
tuvo el objetivo principal de crear
un espacio de reflexion para
acordar en colectivo la vocacion
del jardin, tomando como punto
de partida los deseos en torno

al uso del lugar, las posibilidades
de involucramiento de cada unx
de Ixs actores participantes y los
compromisos que cada maestrx
podria adquirir para lograr las
metas en comun. La sesion integrd
tres momentos principales:

1) Bitacora de proceso. Breve
comparticion de los talleres
realizados previamente con la
comunidad estudiantil, tanto con
el cuerpo docente como con las
nineces.

2) El futuro deseado. Este
momento consisttié en imaginar
los pasos a sequir o actividades

que se necesitan llevar a cabo
para alcanzar el futuro deseado
compartido en la sesion anterior.
Para ello se abordaron los
siguientes aspectos: a) huerta, b)
involucrar a las familias, c) integrar
a otros grupos en el proyecto y d)
crear un proceso pedagogico.

3) Reflexion colectiva y acuerdos.
El tercer momento consistié en un
espacio de didlogo critico-reflexivo
para comprender si aquellas
actividades que se necesitan
realizar para lograr el futuro
deseado son posibles en términos
de implementacion (capacidades

y conocimientos técnicos), tiempo,
voluntad y compromiso.

Si bien el tiempo de la sesion

fue acotado y el dia habia sido
largo para Ixs maestrxs, logramos
generar acuerdos y sentar las
bases para el diseno participativo.

=
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EL FUTURO DESEADO:
PROCESOS PEDAGOGICOS.

Para que el proyecto del huerto
sea un proceso pedagdgico
integrado a los planes de estudios
se necesitan realizar diversas
actividades:

1) Adquirir conocimientos
previos sobre lo que implica
tener un huerto es el primer paso
que Ixs maestrxs identificaron.
Es necesario preguntarse qué
informacion se necesita y
conocer los distintos tipos

de huerto que se pueden
implementar es importante para
elegir el que sea mas adecuado
para el jardin y las posibilidades
de implementacion de todas las
personas involucradas.

2) Una vez realizado el proceso
de investigacion y haber tomado
las decisiones que resulten mas
adecuadas, el siguiente paso

es conocer qué herramientas

se necesitaran para la
implementacion del huerto, asi
como las actividades que se deben
realizar.

3) El siguiente paso es organizar
las actividades necesarias para
realizar el huerto. A lo largo de la
sesion Ixs maestrxs expresaron
la necesidad de contar con una
estructura organizativa o un
plan de accién para facilitar la
participacion.

4) Finalmente, la puesta en
marcha del plan de accién es |a
ultima fase para lograr el futuro
deseado en relacion al huerto.

El futuro deseado: procesos pedagdgicos. Fotografia: Comunal.

El futuro deseado: procesos pedagdgicos. Fotografia: Comunal.



EL FUTURO DESEADO: ;COMO
INVOLUCRAR A OTROS GRUPOS?

Realizar
exposiciones del
proceso a otros

grupos

Rotar
actividades
entre todos los
grupos

Repartir
alimentos entre
todxs Ixs
alumnxs

Dividir el
mural para que
cada grupo pinte
una parte

Calendarizar
el uso del
espacio para
la asistencia
de todxs Ixs
alumnxs

EL FUTURO DESEADO: ;COMO
INVOLUCRAR A LAS FAMILIAS?

Dar
retroalimentacion
sobre la
experiencia de
aprendizaje

Informar a
las familias
sobre el
proyecto
Invitar a las
familias a
exposiciones
sobre los temas
a trabajar o
Disenar un
cronograma
de trabajo y
establecer

COMpromisos






EL FUTURO DESEADO: ;COMO
HACEMOS LA HUERTA IDEAL?

Investigar sobre
los métodos de
cultivo para elegir
el mas adecuado

Investigar y
conocer acerca
de fertilizantes

para cuidar el
huerto

Vincular Ia
captacion
de agua con
el riego del
huerto

Investigar sobre
las plantas
nativas y crear
un proceso
pedagdgico

Crear un plan
de accion para
hacer la huerta

El futuro deseado: procesos pedagdgicos. Fotografia: Comunal.






EL FUTURO DESEADO: PASOS PARA
LA PLANIFICACION ESTRATEGICA Y
EL DISENO PARTICIPATIVO.

El Futuro Deseado es un primer
acercamiento a la Planificacion
Estratégica Participativa del
proyecto, ya que nos permite:

1) Identificar en colectivo las tareas
y acciones que debemos realizar
para que el proyecto sea posible.

2) Integrar ideas y crear
herramientas para los momentos
de diseno participativo que
contribuyan de manera
significativa a los objetivos
comunes del proyecto.

3) Detonar conversaciones sobre
los roles que podrian desempenar
los distintos actores involucrados
en el corto, mediano y largo plazo
del proyecto.

En este apartado retomamos
diversas ideas planteadas por

Ixs maestrxs durante los talleres
de Diagndstico Participativo y el
plan de accidn para implementar
dichas propuestas en los
siguientes momentos del proceso
colaborativo.
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TALLER 05: PROPUESTAS DE
DISENO POR EQUIPOS [01.10.24]

El primer taller de diseno
participativo consistid en
disenar el proyecto de forma
colaborativa por medio de
herramientas, técnicas y
metodologias participativas
que permitieran explorar
diversas opciones para el jardin
comunitario. De este modo, Ixs
ninxs se dividieron en 5 equipos
de forma libre y proyectaron
cdmo querian que fuese el

jardin utilizando materiales
como papeles de colores, tijeras,
plastilinas y plumones, asi como
elementos de la naturaleza
presentes en el lugar (hojas, ramas
y troncos).

Para esta sesion disenamos

una maqueta del jardin con
elementos desmontables
(muros y reja) para que Ixs nifnxs
pudieran familiarizarse con la
representacion a escala.

De esta manera, las propuestas
por equipos se trabajaron en
unas plantillas que podian
colocarse dentro de la maqueta
una vez terminado el diseno.

El objetivo de la herramienta
participativa fue brindar una
referencia espacial a las nineces
para que pudieran disenar a
escala y, una vez terminadas
las propuestas, poder situar los
disenos en la maqueta. Ademas,
tanto la maqueta como las
plantillas facilitaron la proporcion
de los elementos disenados.

Otro aspecto que facilitd el uso de
la herramienta fue llevar a cabo

el taller de diseno en el jardin, ya
que esto permitio crear vinculos
entre el lugar y la representacion
a escala.
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PROPUESTA DE DISENO CREADA | .
POR EL EQUIPO 01 [01.10.24] g e SemETANRSEn

El primer equipo propuso un SIMBOLOGIA: SIEEE.
jardin donde se pudiera disfrutar 1) Espacio techado con resbaladilla.

la naturaleza y divertirse con 2) Picnic debajo de sombrillas.
amigxs bajo sombrillas y techos  3) Area de descanso bajo techo.
que les permitiera resquardarse de  4) Area de recreo con juegos de
la lluvia y del sol. mesa. L . _
5) Bosque con caminos donde se =\ \ L

Las actividades que plantearon pueda manejar bici. , ’ ’f A \ | : \M:
realizar en el jardin fueron: 6) Area de cocina o comida. i jﬁ’ A

platicar, divertirse con juegos de : '

mesa y resbaladillas, descansar, - N

comer, pasear y manejar 4 )\ ol
bicicleta en el bosque.

En esta propuesta se reflejo la
importancia de la naturaleza
mediante su representacion — _ %
con musgo y hojas. Otro aspecto . \
importante fue la bisqueda . 1 |
de resqguardo o refugio en el n B &~ . p ; - -

jardin, ya que Ixs ninxs disenaron : 04/ 4 402 01

espacios con sombrillas amarillas
y una serie de cajones con cobijas : e 03
para arroparse en los dias frios.



66

Aqui se puede hacer picnicy
disfrutar de la naturaleza
[...] Yo ayudeé a poner el
musgo que representa como
si fuera el pasto y las hojas
como si fueran arboles

también.
99

66

Yo me lo imaginaba con
unas montanas [...] Y aqui
en la entrada del bosque
que hayan retadas de bicis y

patinetas.
99
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Propuesta de disefio creada por el equipo 01. Fotografia: Comunal.




PROPUESTA DE DISENO CREADA
POR EL EQUIPO 02 [01.10.24]

El jardin del segundo equipo
explora la interaccion con
animales como pajaros y
abejas, asi como el paseo y la
contemplacion de la naturaleza.

Las ninas propusieron un
recorrido con un camino de
piedras que pasa por diversas
estaciones alrededor de los
arboles. En esas estaciones

se pueden realizar diversas
actividades, por ejemplo: jugar en
una cabana, ver a los pajaros y las
abejas beber o comer, jugar en un
columpio, tener un picnic bajo la

sombra de los arboles rodeados de

flores o cruzar un puente sobre el

rio para llegar al area de descanso.

La importancia puesta en los
detalles se expresa mediante
pequenos elementos como la
comida del picnic, el diseno
del columpio y otros aspectos

decorativos. Finalmente, la
relevancia de la naturaleza se
manifiesta en el uso de ramas,
flores y piedras que acompanan el
recorrido.

SIMBOLOGIA

1) Cabana.

2) Bebedero de pajaros.

3) Columpio.

4) Picnic.

5) Puente sobre rio.

6) Area de descanso antes de la
alberca.

7) Alberca.
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_para que. tomen agualos |
pajaros y para que tamblen =
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Es un espacio para descansar,
que es para relajarse para
una piscina [...] jEsta es la

piscina, la que esta hasta aca!

Y aqui esta el bebedero.

99
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Y aqui es un caminito con
unos arboles [...] Y también
habia un columpio. Y cuando
llegas del columpio habia un
picnic y podias comer.




PROPUESTA DE DISENO CREADA
POR EL EQUIPO 03 [01.10.24]

El tercer equipo disend un jardin
donde el arte y la creatividad
estan al centro del proyecto:
murales en piso, colores vibrantes,
esculturas, plantas y caminos de
tierra.

En esta propuesta interactian la
naturaleza, el arte, la diversion
y laimaginacion. Por otro lado,

la relajacion también es un
aspecto importante para Ixs
ninxs, quienes contemplaron
lugares donde se puedan sentar

a descansar cerca del agua como
una fuente o el rio.

El equipo también contempld un
tronco a manera de banca como
elemento para el encuentro
social, el cual también podria
funcionar para comer frutos

de arboles como el cerezo.

Por ultimo, el equipo planted
integrar indicaciones sobre como

cuidar el jardin, manifestando

un genuino interés por la
conservacion del espacio y las
especies que existen actualmente.

SIMBOLOGIA:

1) Murales en piso.
2) Rioy puente.

3) Camino de tierra.
4) Plantas.

5) Tronco.

6) Zona escultorica.
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Este tronco es de decoracion
y es para sentarse. [...] Hay
un tronco en el medio para

que se relajen. [...] Una
fuente y una mesa para
relajarse.







PROPUESTA DE DISENO CREADA
POR EL EQUIPO 04 [01.10.24]

Este equipo hizo una
representacion abstractay
sensorial del jardin, explorando
con materiales naturales a lo
largo de todo el proyecto: tierra,
flores, piedras, troncos, piedras y

rocas.

El diseno expresa una fuerte
relacion con la naturalezay la
importancia de su presencia
en el jardin comunitario. Las
ninas se inspiraron en un jardin
de su kinder, el cual consiste en
un camino central con plantas
alrededor que tenian que cuidar
y regar semanalmente. En su
propuesta expusieron que les
gustaria retomar esa idea en el

proyecto y cuidar de su entorno.

Ademas del deseo de cuidary

contemplar la naturaleza, las ninas

también propusieron espacios

para relajarse y poder escuchar

mausica. Para ellas, la presencia
de muchas flores y mariposas es
fundamental.

SIMBOLOGIA:
1) Camino central.
2) Plantas v flores.

T .
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Habia un caminito y
alrededor, tu pasabas y al
lado tuyo habia plantitas,
flores y tierra. [...] jPorque

es que en nuestro kinder
habia eso! [...] jy muchas

mariposas!
99

Propuesta de diseno creada por el equipo 04. Fotografia: Comunal.
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:“_;Y ésto es una planta todo'
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plantitas v flores!




PROPUESTA DE DISENO CREADA
POR EL EQUIPO 05 [01.10.24]

El quinto equipo también tuvo

un acercamiento directo con

la tierra para representar su
proyecto. Utilizaron tierra a lo
largo del jardin y lo decoraron con
hojas, piedras y troncos.

Para este equipo la presencia de
la naturaleza es muy importante,
lo cual se hizo evidente en el
cuidado y detalle que pusieron

al crear los arboles para el jardin,
poniéndoles hoja por hoja a cada

rama.

La propuesta de diseno planteada
por este equipo busca crear un
espacio alegre y ludico por
medio de recorridos y caminos

coloridos, asi como la presencia de

un espacio para jugar al final del
terreno.

Lxs ninxs también propusieron
una serie de troncos que puedan

servir como bancas para
sentarse y reunirse, reforzando
la idea planteada por otros
equipos de crear muebles con
elementos naturales.

Otro espacio propuesto por este
equipo fue una sala gamer al
final del jardin, sin embargo, esta
zona también se concibié como
un lugar de contemplacion,
nombrado como “piedra
majestuosa’

SIMBOLOGIA:

1) Caminos coloridos.

2) Bancas de troncos.

3) Piedra Majestuosa/ Sala Gamer.
4) Area de juegos al aire libre.
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Este es un caminitoy le
pusimos musgo para que se
vea como césped y se vea
mas natural. [...] Nosotros
pensamos que seria asi,

natural.
99
66

Este es el tronquito [...] y
los arboles los pusimos asi
porque era otono.

99










TALLER 06: ZONIFICACION Y
MAPEO PARTICIPATIVO [24.10.24]

A partir de las distintas ideas
que surgieron en el primer
taller de diseno participativo,
generamos una lista con todos
los elementos y actividades
propuestas por |as nineces
para sistematizar la diversidad
programatica planteada para
el jardin. El listado quedd de la
siguiente manera:

1) Cabana

2) Esculturas

3) Flores

4) Plantas

5) Huerto

6) Puente y cuerpo de agua
7) Murales en paredes y pisos
8)Troncos como bancos

9) Caminos coloridos

10) Picnic

11) Mesas

12)

13)
14) Zona de relajacion

Piedras/ rocas
Sombrillas/ techos

Una vez enlistado el programa
identificamos la necesidad

de tomar acuerdos colectivos
y, de esta manera, pasar del
diseno por equipos al diseno en
comun. Para lograr este objetivo
decidimos localizar cada una

de las actividades y elementos
propuestos por las nineces
mediante un mapeo a escala 1:1.

El ejercicio nos permitio crear
una zonificacion colectiva y
tomar acuerdos sobre el uso del

espacio. Los resultados fueron los

siguientes:

1) Las nineces desean que la

entrada al jardin sea mas verde.

2) La cabana podria estar en |a
esquina de la zona artistica o
cerca de las mesas ubicadas en la
entrada.




TALLER 06: ZONIFICACION Y
MAPEO PARTICIPATIVO [24.10.24]

3) Se ubicaron bebederos para
pajaros cerca de las zonas
anteriores, reforzando la
importancia de la relacién con Ixs
animales que habitan el jardin.

4) Las nineces propusieron el drea
de picnic con mesas para comer,
juegos de mesa y relajacion cerca
de la entrada y alrededor del
tronco.

5) La profesora Jazminy Ixs
alumnxs propusieron que se
hiciera la zona del huerto cerca
de un arbol para que hubiera
sombra.

6) Lxs ninxs plantearon un puente
para cruzar entre las flores y el
huerto.

7) Después del huerto se situd una
zona artistica con murales en
piso y esculturas.

8) Finalmente, entre la zona
artistica y el huerto propusieron
crear espacios de sombra con
algunas sombrillas, techos o
arboles.










TALLER 07: TRAZO A ESCALA 11

 “Inicia desde aca. [...| El /
[0711.24] Sk e 57/

% puente lo quisimos hacer

v, - Sy A R T A . WS Y

Durante la sesion las nineces

k% encima de las flores y aparte |
\ Fi ! W

Esta sesion tuvo como objetivo

disenar las principales zonas del
jardin comunitario: 1) Area de
picnic y mesas, y 2) Puente sobre
flores y huerto.

Comenzamos con el recuento
de los pasos hechos hasta el
momento con la intencion de
recordar las ubicaciones que se

habian seleccionado para cada uno

de los elementos y actividades.
Posteriormente nos dividimos
en dos equipos y comenzamos
a disenar el mobiliario de cada
zona a partir de preguntas
detonadoras como: ;Cudntas
dreas de picnic necesitamos?, ;En
donde?, ;Cémo deseamos que
sea la experiencia en el huerto?,
¢Qué forma imaginamos que
debe tenert?, ;Qué actividades
nos imaginamos haciendo aqui’,
¢Cudntas personas caben?

decidieron dividirse en distintos
grupos y trazar sus ideas

con gises, estacas, cordones,
papelones y plumones.

Mediante este ejercicio logramos
entender mejor la escala de cada
area, la cantidad de mobiliario
que se necesita en el jardiny

sus posibles formas, asi como
proponer nuevos elementos.

En este taller se entregaron
bitacoras para dar inicio al
proceso de Investigacion Activa
Participativa sobre los tipos
de plantas, flores y especies
medicinales que conocen las
nineces. Ademas, en la bitacora
se busca explorar también las
ideas que tienen Ixs ninxs

para la creacion de los murales
comunitarios.







66

Creo que necesitamos como
mas sombra, pero si hay
plantas de sol, agua o tierra,
quiza necesitemos de mas
sol.

66

“Jitomate, elote, manzana,
zanahoria, lechuga, sandia,
fresas, tréboles, elotes,
platano, fresa, naranjas,
mandarinas, chicharos...”

99




“Esta es una maceta con &,

flores y pastos. Yo puse

“Ac u| es como una maceta
‘ que se divide en tres _\Lj:lene
_diferentes frutas v verduras”
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iEsto es agua para los
animales! Todos los animales
pueden venir a tomar agua
aqui porque dicen: “bueno,
estoy cansado.”

iHay que poner casitas con
comida para los pajaritos
en los aboles! Casitas de
madera, {no? Donde puedan

criar a su familia.

99
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“Este que estamos pisando_+
ahorita mismo es el area '«
de un picnicy caben %
apl;ggmadamente 8 personas” g
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garon hasta ahi?, ;quién las sembro?
on ayuda de tu familia,




TALLER 08: GENERACION DE
OPCIONES [21.11.24]

El taller de trazo a escala 1:1 resultd

en la generacion de 3 opciones de
diseno para el jardin, divididas
asu vez en 3 zonas: 1) Acceso y
zona para comer juntxs: mesas y
picnic, 2) Zona de lago y puente, y
finalmente, 3) Zona del Huerto.

Debido a la diversidad de
opciones, el objetivo de esta
sesion fue continuar con el diseno
participativo del proyecto a
partir del analisis y evaluacion
colectiva de las diversas
posibilidades creadas por las
nineces. Esta metodologia nos
permitié analizar, valorar y re-
disenar en colectivo las distintas
alternativas que propusieron Ixs
ninxs para cada zona del jardin.

Para acompanar este proceso
creamos una herramienta

a manera de rompecabezas
que posibilité no solamente

analizar las distintas opciones
de diseno por zona, sino que
también permitié combinarlas
entre si para explorar nuevas
alternativas. De esta manera, en
lugar de tener que elegir entre
tres propuestas de distribucion
en planta para el jardin, pudimos
valorar una multiplicidad de
opciones que enriguecieron el
proceso.

Durante el taller las nineces
compararon cada una de las
opciones por zonay sus posibles
combinaciones, asi como la forma,
el tamano v la disposicion del
mobiliario. Esta sesion fue un
proceso complejo y profundo,
ya que integro la valoracion de
diversos elementos, asi como la
toma de acuerdos comunes en
multiples capas.




MATRIZ: OPCIONES DISENADAS

@ Opciones










v
x
e
c
(%]
X
=
o
a
wv
(]
o
(3]
]
=
v
wv
[
S
(%]
<1}
2
a
o
4
a
wv
i
(<7}
©
2
2
o
c
(0]
n
<1}
c
2
)
aQ
o
[T}
©
c
e
v
o
°
a
c
]
)
=
o
a
o
I
]
2
(]




Muchas personas )
& | 0 o
m'gso Vi) glene muchas Cantidad de
. Pondy tOd?)neC]aSrYj cabe d";%‘;%s’ybicacién
s 0. Si 5 anay picni
cabana, ebpe dgr'g . y picnic

en la mesa
Pist

‘ Ubicadion cabana,
muchaa mesas

Tiene Mas bancas,
forma circular y

cabana

f\/éesas normales

y bancos de mind
aft. La cabana
ene mds luz

porque la mesa me
recuerda a una peli

Cabemos todos
en las mesas
me gusta aqui la
cabana

Mesas _circu\ar_es,
pero sin cabana

Caben mas_
personas, cabanay &
|a forma =
Mesas, agregaria
otro picnic :
pondria la Muchos asientos,
cabana en huerto pero cabana en
(sombra) huerto




VALORACION PARTICIPATIVA:
OPCION 01 ¢

| {
“Me gusta que esta la cabana ! |
/

ahi donde estan todas las
mesas, se ve bonito” .










VALORACION PARTICIPATIVA:
OPCION 02 a

Forma puente,
muuchos arbolitos,
fomra rio, picnic

Con lago de la
opcion b

Lago parece
muneco de nieve

N

Tapanco y puente
dpancode
0pcion b

Forma de puente,

con cabana en Vez

de picnic. Forma de
lagorde
opcion b

VALORACION PARTICIPATIVA:
OPCION 02 b

Me gustan las
sillas, esta bonito,
curioso y el lagoen
forma de pie.




“A mi U.‘igﬂst

s —

VALORACION PARTICIPATIVA: a*n |a§ :\mﬁacet‘as

OPCION 02 ¢

cuadradas y que te puedes -

[Nota: esta propuesta no recibid valoraciones] _'jﬂ e =
3 . sentaren bancos™: -,

S
== | |







VALORACION PARTICIPATIVA: VALORACION PARTICIPATIVA:
OPCION 03 a OPCION 03 b

Se ve elegante

Caminoy en
medio arbol
= especial nativo que
representa algo

Esta me gusta por .
bonita, pero cgn
cabana,

ista
futit Porque tiene mas
€spacio, pero con
la cabana de |3
opcion ¢
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VALORACION PARTICIPATIVA

OPCION 03 ¢
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LA PROPUESTA COLECTIVA:
JARDIN COMUNITARIO

El ejercicio de la generacion de
opciones resulté en un diseno
colectivo que integra elementos
de las distintas opciones creadas
por Ixs ninxs:

1) Zona 1b: Acceso y zona para
comer juntoxs:

a) Las mesas redondas permitian
que mas ninxs se pudieran sentar.
b) La cabana se escogio en esta
zona por estar cerca de las mesas,
picnic y recibir luz.

c) Les gusta que el picnic esté
cerca de mesas.

2) Zona 2: Para esta zona se llego
a un diseno mixto:

a) Escogieron el lago de la opcidn
2b por su forma divertida.

b) El puente de la opcidn 2a les
parecio el mas bonito.

¢) Escogieron el tapanco de la
opcion 2b por su forma circular.

3) Zona 3a: Huerto

a) Las macetas hexagonales les
llamd mas la atencion por su
apariencia futurista y elegante.

El Gltimo taller del ano se enfocard
en un primer acercamiento

ala validacion y evaluacion
participativa, tanto del diseno
del proyecto como del proceso
colaborativo que hemos realizado
entre los distintos equipos,
actores y grupos involucrados. De
esta manera, todavia se pueden
generar cambios a la propuesta, ya
que el diseno participativo aun se
encuentra en proceso.

Es importante mencionar que la
propuesta colectiva es un punto
de partida para acompanar nuevos
momentos de diseno participativo
enfocados a las distintas zonas,
elementos y mobiliario, proceso
que se plantea realizar en
colaboracidn con otros grupos.




LA PROPUESTA COLECTIVA:
JARDIN COMUNITARIO

SIMBOLOGIA:
1) Mesas de opcion 1b

2) Picnic de opcidn 1b

3) Bancade opcion 1b

4) Cabana de opcion 1b
5) Bebedero de opcidn 1c
6) Tapanco de opcién 2b
7) Lago de opcién 2b

8) Puente de opcidn 2a
9) Huerto de opcidn 3a
10) Reja



Propuesta creada en comun por medio del andlisis de las diversas opciones.










TALLER 09: VALIDACION Y
EVALUACION [1312.24]

El objetivo de la sesidn fue
compartir experiencias,
reflexiones y sentires sobre

el proceso [evaluacion] y el
resultado final del disefo del
jardin comunitario [validacion],
todo ello mediante el juego grupal
por equipos.

Para realizar esta actividad

nos inspiramos en el juego

de mesa disenado por “Eval-
Participativa”, Comunidad

de Practica y Aprendizaje en
Evaluacion Participativa para
América Latinay el Caribe. Sin
embargo, le dimos un giro para
seguir habitando el jardin:
dibujamos el laberinto de la
evluacion en el patio de la
escuela y con unos dados gigantes
nos pusimos en movimiento para
recorrer las casillas. Las casillas
del laberinto se dividieron en
tres categorias para diversificar

la dindmica: preguntas, retos o
socializaciones. El contenido de
cada casilla también fue adecuado
al proceso participativo y contexto
social de las nineces, asi como

a los objetivos de validacion y
evaluacidn que establecimos en
conjunto.

Es asi que las preguntas las
enfocamos a validar el disefio
participativo y el proyecto final,
los retos tuvieron el objetivo

de activar el juego fisico por
medio del trabajo en equipoy,
finalmente, las socializaciones
fueron orientadas a evaluar el
proceso participativo integral
por medio de la comparticion de
reflexiones y experiencias.

Para acompanar la dindmica

y refrescar la memoria sobre
momentos de diagndstico y diseno
participativo, complementamos

Tendedero de fotos para recordos los momentos compartidos y las experiencias vividas.

Fotografias: Comunal.



TALLER 09: VALIDACION Y
EVALUACION [1312.24]

el juego del laberinto con un
tendedero de fotos, una bitacora
resumen en donde sistematizamos
los distintos talleres que
realizamos juntxs y materiales

que las nineces produjeron
colaborativamente a lo largo de
las sesiones (dibujos, planos y
magqueta).

Los momentos de validacién y
evaluacion son fundamentales

en los procesos de diseno
participativo, ya que nos
permiten reflexionar sobre

lo que hemos hecho juntxs y
comprender si el diseno del
proyecto esta cumpliendo
nuestros deseos, necesidades

y expectativas en comun. Por
este motivo, la validacion y
evaluacion participativa no son

la confirmacion de un proyecto
terminado, tampoco una encuesta
instrumental en donde se realizan

w_n

preguntas con respuestas de “si
0 “no”. Por el contrario, son una
extension tanto del diagndstico
como del diseno participativo
en donde resulta ideal hacernos
preguntas reflexivas y estar
abiertxs a la transformacion del
proyecto.







Fotografias: Comunal.
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PREGUNTAS*

[Validar el diseno del proyecto]

¢El diseno del jardin es lo
que esperaban? §Como
fue el proceso de diseno?,

équiénes lo hicieron? '

¢Cambiarian algo del diseno que

-

hicieron del jardin?
¢o lo dejarian asi?

¢Sienten que hubo algo que no
se considero en el diserio del

jardin y que ustedes querian que

estuviera? '

¢Como creen que las y los

maestros de la escuela ocuparian

este espacio?, screen que a los
demas grupos les gustaria este

jardin?, ¢por qué? '

Ya viendo el diseno que hicimos
juntxs, ¢cdmo creen que se
sentirian en ese espacio?, §cémo

seria un dia en ese jardin? '

¢Qué parte del jardin que
diseniamos juntxs les gustd mas?,
¢qué parte del jardin es la que

menos les gusta?, ;por qué? '

¢Como vivieron el proceso de
disenar su propio jardin?
¢qué dinamicas les gustaron y

cuales no? '

¢Creen que habria alguien que

no le gustaria o no podria usar
este jardin?, quiénes?, ¢ por qué?

¢Podemos hacer algo para que

puedan usarlo? '
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RETOS*

[Activar por medio del juego]

Todxs tienen que caminar de punto A

a punto B en una fila, separados por

globos. No se les pueden caer al piso.
El primer equipo en llegar cambia

de lugar con el equipo que iba mas
avanzado en el tablero

Hacer en equipo un ejercicio de
coordinacion: con un brazo hacer
circulos hacia adelante y con otro

hacia atras l

Agarran un plato con una pelota
suelta con la boca, todos tienen que
Ilegar rapido a la meta sin que se

caiga la pelota '

Con mimica actua tu actividad
favorita en el jardin. El resto
del equipo debe adivinar Si su
equipo no adivina en 3 minutos,

el resto de los equipos puede
robar turno y adivinar l

Todos se amarran a la cadera un vaso
de plastico que trae una pelotita
colgada. Tienen que meter la pelota
dentro del plastico sdlo usando la
cadera

Con un popote cada integrante del
equipo tiene que meter 10 papeles
en un plato

Contar la noticia del proyecto del
jardin como si fueran reporteros de
television, ¢qué contarian? scomo lo

contarian? '

Hacer un baile chistoso
con tu equipo







SOCIALIZACIONES*

[Evaluar el proceso integral participativo]

Compartan como se Con tu equipo, observa las
sintieron cuando vieron fotografias y escojan la que
el resultado final de la muestre la actividad que

magqueta . mas les gusto l

Compartan otra forma en la que Recordando todas las veces que
les gustaria sequir participando nos hemos visto, cuéntenos
en el diseno y la construccion de un momento que haya sido su

este jardin . favorito l

Recordando todas las veces que

. . ¢Cémo crees que podriamos
nos hemos visto, cuéntenos un
o contarle a otros grupos sobre el
momento en el que se sintieron

S I proyecto del jardin? I

Con tu equipo, observa las
fotografias y escojan la que
muestre la actividad que

. menos les gusto l

¢Como podrian sumarse otros
grupos a las actividades del
jardin el préximo ano?




“Los otros grupos van a
poner unas cosas huevas que
~ anosotros ¢ como grupo no se
Inos ocurrieron” - s







